
Ajedrez

Femenil
Universidad

Altamira

Emiliano Zapata

Jalisco

Rodeo

Clasificados
Universidad

Altamira

Emiliano Zapata

Jalisco

Matamoros

Queretaro

De la Babicora

Salamanca

Suroeste de Guanajuato

Novatos
Universidad

Aeronautica de Queretaro

Aguascalientes

Cadereyta

Centro de Veracruz

Emiliano Zapata

General Mariano Escobedo

Jalisco

Morelia

Norte de Coahuila

Norte de Guanajuato

Puebla

Rodeo

Saltillo

San Miguel de Allende

Santa Catarina

Tecamachalco

Equipos

Nota: El Equipo de la UT de la 
Babícora, sube a la categoría 
Clasificados, un miembro del 
equipo tiene rating.
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Ajedrez

Femenil

Varonil

Individual

Nombre Rating Universidad

WCM Salas Estrada, Ana Paola 1850 Chihuahua

Abarca Cruz, Yosima Aileen Sur del Estado de Morelos

Arzate Avelar, Joana Aguascalientes

Gomez Rodriguez, Pamela Miroslava Suroeste de Guanajuato

Gonzalez Balderas, Andrea Patricia Coahuila

Hernandez Sanchez, Cinthia Zulema Zacatecas

Martinez Calderon, Evelin Norte de Guanajuato

Martinez Resendiz, Fatima Guadalupe Norte de Guanajuato

Rodriguez Lopez, Daniela San Miguel de Allende

Saenz Lopez, Karen Lizeth General Mariano Escobedo

Urzua Ramos, Natalia Berenice Aguascalientes

Nombre Rating Universidad

Aponte Martinez, Eduardo Ivan Sur del Estado de Morelos

Casillas Ochoa, Erik Oswaldo Coahuila

De la Cerda Villanueva, Rodrigo Bladimir Región Centro de Coahuila

Fuentes Soria, Angel Eduardo Región Centro de Coahuila
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Ajedrez

Sistemas de juego

Femenil

Ritmo de Juego: 40 min + 20 seg. Incremento.
Puntos por partida: Victoria = 1 punto; Empate = 0.5 puntos; y 
derrota = 0 puntos.
Puntos Match: Encuentro ganado= 2 puntos, empate= 1
punto, encuentro perdido= 0 puntos.

Sistema de Juego: Sistema Suizo a 6 rondas.
Desempates: Encuentro directo, mayor 
número de victorias, Buchholz, Sonneborn 
Berger, Buchholz con cortes I, II y III.

Equipos

Clasificados
Sistema de Juego: Round Robin por Equipos 
sencillo.
Desempates Equipos: Puntos partida, 
Puntos Match, Encuentro Directo, 
Sonneborn Berger, Koya, Mayor número de 
victorias, Mayor número de victorias con 
negras.
Desempates Individual por tablero: Puntos, 
Mayor número de victorias, Sonneborn 
Berger, Koya.

Novatos
Sistema de Juego: Suizo por equipos a 6 rondas.
Desempates Equipos: Puntos partida, Puntos Match, Encuentro Directo, Mayor Número de 
Match Ganados, Buchholz, Sonneborn Berger, y Buchholz hasta las últimas consecuencias.
Desempates Individual por tablero: Puntos, Mayor número de victorias, Buchholz, 
Sonneborn Berger, Buchholz con cortes I, II y III.

Ritmo de Juego: 40 min + 20 seg. Incremento.

Individual

Femenil
Sistema de Juego: Round Robin por Equipos 
a doble vuelta.
Desempates Equipos: Puntos partida, 
Puntos Match, Encuentro Directo, 
Sonneborn Berger, Koya, Mayor número de 
victorias, Mayor número de victorias con 
negras.
Desempates Individual por tablero: Puntos, 
Mayor número de victorias, Sonneborn 
Berger, Koya.

Varonil
Sistema de Juego: Round Robin a doble 
vuelta.
Desempates: Encuentro directo, mayor 
número de victorias, Sonneborn Berger, 
Koya.
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Ajedrez

Horarios de juego

Sede:

Edificio de Vinculación de la Universidad Tecnológica de 
Coahuila. Av. Industria Metalúrgica, Blvd. del Parque Industrial 
Francisco R. Alanís 2001, 25900 Ramos Arizpe, Coahuila.
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Fecha Hora
Equipos

Individual
Clasif. Novatos Femenil

14 de julio 
de 2022

18:00
Junta Técnica con

Entrenadores y/o Capitanes

15 de julio 
de 2022

09:00 Ronda 1

11:30 Ronda 2 Ronda 1

13:30 Comida

14:30 Ronda 3 Ronda 2

17:00 Ronda 4 Ronda 3

16 de julio 
de 2022

09:00 Ronda 5 Ronda 4

11:30 Ronda 6 Ronda 5

13:30 Comida

14:30 Ronda 7 Ronda 6

17:00 Premiación

Los horarios corresponden a la hora local.
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